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Description des 
mécaniques

- La partie finit
après 6 rounds (~4.5 minutes) 

- Si égalité, “sudden death”: 
premier des 2 à ramener la 
princesse gagne

- La partie recommence 
dans un autre niveau si les 
joueurs le désirent 
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Toto Temple Deluxe:
Objectif déterminé par 1 joueur



Objectif déterminé en partie par 
chaque joueur
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- Top Down Isométrique
 (diablo & League of Legend like)    
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Exemple d’événements

Be A Princess Day!
une multitude de villageois se 
déguisent en princesses, trouvez quelle est la bonne.

Chasse aux sorcières!
Créer une zone qui se déplace pendant la nuit où 

les villageois se promènent avec des torches, ce qui 
empêche les joueurs de bouger quand ils sont dans cette zone.

Troll Golf
Un Troll écossais attaque la ville. 
Si aucun joueur N’est en possession de la princesse, 
il fonce dessus pour la golfer plus loin.
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We’re done...
  


